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Prilog V.



INT 2.1 Pametna sela i gradovi – održivi razvoj lokalne zajednice
	

	Aktivnosti koje doprinose digitalizaciji

	1.
	Digitalni elementi

	
	1. QR kodovi postavljeni uz staze i instalacije I sl.
1. mobilna aplikacija ili web platforma koja se otvara skeniranjem koda
1. VR/AR (virtualna ili proširena stvarnost) animacije – bajkoviti likovi, povijesne scene, edukativni sadržaji
1. mogućnost integracije s audio vodičem ili interaktivnim kvizovima

	2.
	Razvoj mobilne aplikacije ili web platforme (interaktivni sustav, često s korisničkim računima, bazom podataka i naprednim funkcijama. Omogućuje dvosmjernu komunikaciju – korisnici mogu unositi, spremati, obrađivati ili dijeliti podatke.)

	3.
	Izrada VR/AR sadržaja i 3D animacija

	4.
	Oprema za prikaz VR sadržaja (npr. VR naočale, tableti, interaktivni totemi)

	5.
	Dizajn i postavljanje QR kodova te digitalno označavanje staza

	6.
	Serverska infrastruktura i održavanje digitalnog sustava

	7.
	Online platforma za rezervaciju smještaja i lokalnih usluga, koja poboljšava dostupnost i korisničko iskustvo

	8.
	Digitalni vodiči

	9.
	Digitalizacija pješačkih i biciklističkih staza, uz interaktivne online karte i alate za planiranje ruta

	10.
	Beskontaktna prijava i odjava gostiju te digitalni pristup smještaju radi povećanja udobnosti gostiju i poboljšanja operativne učinkovitosti

	11.
	Ostala ulaganja koja doprinose digitalizaciji uključujući i aktivnosti stjecanja znanja I vještina u digitalizaciji 

	

	Aktivnosti koje doprinose okolišnim ciljevima i ublažavanju klimatskim promjena

	1.
	Servisne stanice za bicikle i punionice za e-bicikle za turiste

	2.
	Sustavi za skupljanje kišnice i štednju vode u smještajnim objektima radi smanjenja potrošnje vode

	3.
	Mjere energetske učinkovitosti (zamjena stolarije, izgradnja vanjske ovojnice) i korištenje obnovljivih izvora energije u smještajnim objektima radi smanjenja potrošnje energije i utjecaja na okoliš

	4.
	Zero-waste inicijative za smještaje i restorane, s ciljem minimaliziranja otpada i promicanja kružnih praksi

	5.
	Edukacija zaposlenika i turista o održivim praksama, uključujući odgovornu potrošnju i recikliranje u smještajnim objektima 

	6.
	Punionice za električna vozila 

	7.
	Ostala ulaganja koja doprinose okolišnim ciljevima i ublažavanju klimatskih promjena uključujući i aktivnosti stjecanja znanja I vještina 
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